Arketyp: Medicus

Innan det Mérka Aret var Per en mycket ansedd
Medicus, ett riktigt skarpsinne enligt minga. Sirskilt
utmirkte han sig for sin obduktionsteknik, dir han ofta
béde snabbt och precist lyckades faststilla dodsorsaken.

Nir hela han familj dog i Den Svarta Ddden var det
dock ndgot som brast i honom. Han férsvann och hittades
efter ett par veckor, vandrandes barfota och helt férvirrad.

Nu har han spenderat drygt sex médnader i sjilavdrd hos
sin gode vin, pristen Bjérn Hedner, och verkar vara pd
fotterna igen. Atminstone dr det vad han sjilv pdstér.

Han har en monokel och en liten svart bok vari han
stindigt antecknar, mumlandes ndgot ohérbart.



Oof gstrﬁm

Arketyp: Hejduk

Efter att Olof kom tillbaka frdn sin tid som soldat fick
han arbete som lakej och kusk for Medicus Per Brinkman.

Han har ett rum till forfogande i Pers vining och bodde
dir tillsammans med sin fru Sofia samt dottern Elvira tills
att Den Svarta Ddden tog dem bida. Han 4r nu ensam
kvar i sitt rum och tomheten ekar mellan viggarna.

Den enda han har kvar dr arbetsgivaren Per, som likt
honom sjilv forlorat hela sin familj. Per kan oméjligt
forstd hur viktig han dr foér Olof, men det gér inget.

P34 sistone har Olof haft svirt att sova. Det hiinder att
han beger sig till Hagerholmen for att glomma sina
demoner. Han dricker ibland, sliss ibland. Men han ser
alltid till att vara pd plats nir Per behover honom.



ﬁlﬂﬁbalma af 33 nuth

Arketyp: Hovdam

Magdalena har aldrig ként sig hemma i hovet. Hon tar
lite fér mycket plats, pratar for hégt och hennes
rittframma sitt framstdr inte sillan som burdust. Det blir
inte bittre av att hon inte kan kontrollera sitt drickande.

Det var en tidsfrdga innan hon skulle trampa pa fel tar.
P4 en bal hillde hon, helt oavsiktligt, ett glas vin Gver
furstinnan Helena Von Holtenberg vilket sjilvklart inte
kunde passera utan konsekvenser.

Magdalena fick kort dirpd beskedet att hon ska vara det
kungliga rittsvisendet behjilplig, samt rapportera till hovet
och Konungen om poliskammarens férehavanden.

Positioneringen 4r avsedd som en bestraffning men
Magdalena 4r 4ndd glad Gver att nigot hint i hennes liv.
Efter att varit instdngd i slottet i ett &r kinns det som att
antligen kunna andas igen.



R olimd nbrcasson

Arketyp: Tjinare

Roland var 10 &r nir han sdg slottet forsta gingen.
Hans fordldrar, som var fattiga bonder, hade tagit med
honom till Askhem for att silja ett par grisar. Han sig
slottet pd avstind frin Kopmannatorget och visste genast
att det var dit han ville komma.

Som 13 dring limnade han sina fordldrar, utan att ta
farvil strévade han in mot staden fér att stka lyckan.

Efter ett par drs slit som kokspojke fick han &ntligen
anstillning pd slottet som kammarherre. Han fick tjusiga
klider och en vacker peruk. Det var som att han &ntligen
hade hittat hem.

Hans karridr hade férmodligen gétt rakt till toppen om
det inte vore for att han blivit smittad av syfilis. Pligan
hindrade honom frdn att géra arbetet ordentligt, han
kunde rdka spilla sis pd duken och tappa besticken.
Sjalvklart blev han snabbt degraderad, placerad som

betjant till den vérsta av hovdamer, den 6kinda suputen
Magdalena af Knuth.



I visa @aﬂefus

Arketyp: Konstapel

Lovisas far blev avrittad for att ha forskingrar stora
summor frin det handelshus han arbetade for. Hon var 12
dr gammal nir hon sig honom féras till stocken fér att
halshuggas. Sedan dess har hon alltid respekterat lag och
ordning.

Som vuxen fick hon ett rykte om sig att vara en skarp
kommissarie med 6ga fér detaljer och av den anledningen
kom hon pd god fot med polisintendent Albert Backe, en
person som hon idag riknar till en av sina fi vinner.

Lovisa bor ensam i en liten ligenhet pd Rosendal, hon
arbetar for det mesta och verkar mi allra bést nir hon
far skicka ndgon till stupstocken.



I
namn:

Lovisa Carleius

irketyp:

beskrftmmg

Lovisas far blev avrdttad foér att ha
férskingrar stora summor fran det e
—handelshus han arbetade f&ér. Hon var 12 ar .7
gammal ndr hon sag honom fbéras till stocken
f6r att halshuggas. Sedan dess har hon A
alltid respekterat lag och ordning.

Konstapel : :
.,Som vuxen fick hon ett rykte om sig att vara
sam])'ﬂ“ss‘tﬂnh ..en skarp kommissarie med &6ga fér detaljer
och av den anledningen kom hon pa god fot
med Polisintendent Albert Backe, en person
Borgare som hon idag r&knar till en av sina fa

vanner.

iloer: erfarenbet:
29 0

Lovisa bor sjdlv i en liten l&genhet i
Rosendal, hon arbetar fér det mesta och
__verkar ma allra b&st ndr hon far skicka
nagon till stupstocken.
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Magdalena har aldrig kd&nt sig hemma i
hovet. Hon tar lite for mycket plats,
—pratar for hégt och hennes rattframma satt

dalena af Knuth
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Hovdam

framstar inte s&dllan som burdust. Det blir
inte battre av att hon inte kan kontrollera:?
sitt drickande.

Det var en tidsfraga innan hon skulle

~trampa pa fel tar i hovet. P& en bal hallde .

sumbillsstind:
Adel

:hon, helt oavsiktligt, ett glas vin &ver
- furstinnan Helena Von Holtenberg vilket
sjalvklart inte kunde passera utan
konsekvenser.

Magdalena fick kort darpa beskedet att hon
ska vara det kungliga rattsvasendet
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behjalplig, samt rapportera till hovet och
~“Konungen om poliskammarens férehavanden.
Positioneringen ar avsedd som en
bestraffning men Magdalena &r &nda glad &ver
__att nagot hant i hennes liv. Efter att
varit instdngd i slottet i ett a&r kanns det
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beskrftmmg

Efter att Olof kom tillbaka fran sin tid
som soldat fick han arbete som lakej och
—kusk for Medicus Per Brinkman. &7
Han har ett eget rum till forfogande i Pers:;
vaning och bodde d&r tillsammans med sin
fru Sofia samt dottern Elvira tills att Den
Svarta Ddden tog dem bada. Han &r nu ensam
.vkvar i sitt rum och tomheten ekar mellan
:vdggarna.

.Den enda han har kvar ar hans arbetsgivare
Per, som likt honom sj&lv forlorat hela sin “]
familj. Per kan omdjligt férstad hur viktig
han &r for Olof, men det gér inget.

P& sistone har Olof haft svart att sova.
Det hédnder att han beger sig till

.~ Hagerholmen fér att glémma sina demoner.
Han dricker ibland, slass ibland. Men han
ser alltid till att vara pa plats nér Per
—behover honom.
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Det basta sdttet att O6verleva en strid &r att
sla forst och att sla riktigt hart. Dina
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Per Brlnkman ansedd medicus, ett riktigt skarpsinne .;
—enligt manga. S&arskilt utmédrkte han sig for.%,
sin obduktionsteknik, dar han ofta bade
snabbt och precist lyckades faststalla
dédsorsaken.

irketyp:

. Nar hela han familj dog i Den Svarta Ddden
Medlcus ~var det dock nagot som brast i honom. Han
:forsvann och hittades efter ett par veckor
sam‘l)'ﬂ“ss‘tﬂnb -vandrandes barfota och helt foérvirrad.
Nu har han spenderat drygt sex manader
sj&lavard hos sin gode van, prédsten Bjdrn
Borgare Hedner, och &r verkar vara pa fotterna

igen. Atminstone &r det vad han sjéalv
pastar.

“'Han har en monokel och en liten svart bok
vari han stdndigt antecknar, mumlandes
nagot ohdérbart.
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Du lyckas automatiskt med slag for Lardom nar
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spelledarens direktiv.
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ROlal’ld AndreaSSOl’l g&ngen. Hans foraldrai som var fattiga bénde
2 _hade tagit med honom till Askhem fér att salja

“ett par grisar. Han sidg slottet p& avstdnd fran¥~
Kdpmannatorget och visste genast att det var
dit han ville komma.

S smnade han sina fdraldrar, utan

13 att ta farvdl strovade han in mot staden foér
Tja‘nare -‘att soka 1y
— B ‘Efter ett t jke fick han
sﬂmbﬂ“ss‘tﬂnh “intligen anstal 1\1r\g pa slotte
kammarherre. Han fick tjusiga klé& och e
ker peruk. Det var som att han antligen hade .
Bonde

s karridr hade foérmodligen gatt rakt till

. ; i J - - en om Jgt inte vore for att han blivit
H]her: erfaren]xt: : ‘ . tt 7 syfilis. Plédgan hindrade honom fran

: att gora arbetPt ordentl han kunde réaka

spilla sas pa duken och ta

Sjélvklart blev han snabbt graderad, placerad

——som betjant t av hovdamer, den
skanda suputen Magdalena af Knuth.

ba besticken.
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Som tjdnare gadller det att inte vara i vagen.
Du &r van vid att tassa pa tarna och halla en
lag profil. Dessutom &r det fa som lagger
marke till lakejer och tjanare.

Du far +2T pa att Smyga ndr du befinner dig i
miljder dar tjdnare vanligtvis ror sig.
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